
           

        Kwidzyn 06.11.2023 

                                                        

       

 

                                  ZAWIADOMIENIE   

 

       Kwidzyński Klub Lekkoatletyczny,, Rodło” oraz SP Otłowiec zawiadamiają, o terminie  

 finału powiatu w tenisie stołowym  dziewcząt i chłopców w ramach  Igrzysk Dzieci  i  

Igrzysk Młodzieży Szkolnej, zawody odbędą się :     

1. 13.11.2023  godz. 10.00 -  Igrzyska Młodzieży Szkolnej   

2. 14.11.2023  godz. 10.00 - Igrzyska Dzieci 

Zawody odbędą się  w Szkole Podstawowej w Otłowcu.   

 

Zgłoszenia  

  Informujemy , że każda szkoła musi dokonać zgłoszenia do zawodów  w systemie SRS.  

Zgłoszenia można dokonać   do dnia  10.11.2023r .  do godz. 10.00  

  

           Pozdrawiam  

 Magdalena Sawkow 

e-mail lekkoatletykarodlo@wp.pl
www.kkl.ckj.edu.pl



 

Koszty organizacji finału powiatu pokrywa Kwidzyński Klub Lekkoatletyczny ,,Rodło” ze środków  z dotacji konkursu ofert  na 2023. , z   Miasta Kwidzyn , Gminy Kwidzyn , Gminy Ryjewo , 

Starostwa Powiatowego Kwidzyn   oraz z dofinansowania  z gmin  tj.  Gmina Gardeja , Gmina Sadlinki , Gmina Prabuty .    

         ,                        
PRABUTY                     GARDEJA                      RYJEWO                 SADLINKI                  KWIDZYN                   STAROSTWO               

                                           POWIATOWE 

TENIS STOŁOWY   -  IGRZYSKA DZIECI   

 

 Szkoły przystępujące do współzawodnictwa muszą się zarejestrować 
przez system rejestracji szkół srs.szs.pl zgodnie z kalendarzem 
wojewódzkim.  
 I. UCZESTNICTWO 
 1. W zawodach biorą udział drużyny dziewcząt i chłopców. 
 2. Drużynę stanowią uczennice/ uczniowie jednej szkoły podstawowej 
urodzeni w 2011 i młodsi.  
 Zespół liczy: 2 –3 dziewczynki lub 2 – 3 chłopców. 
 3. Obowiązuje ten sam skład przez cały turniej. 
 4. Organizator zawodów odpowiada za udostępnienie piłeczek 
meczowych. Na rozgrzewkę drużyny powinny zgłaszać 
 się z własnymi piłeczkami. 
 II. SPOSÓB PRZEPROWADZENIA ZAWODÓW 
 Układ gier w meczu drużynowym: 
1. Mecz składa się z 1-5 gier rozgrywanych kolejno według układu; 
Kolejność gier 
Rozstawienie 
1 gra A - X 
2 gra B - Y 
3 gra podwójna 
4 gra A - Y 
5 gra B - X 
2. Mecz kończy się z chwilą uzyskania przez jedną z drużyn 3 zwycięstw 
(gry do trzech wygranych setów). 
3. Zawodnik rezerwowy może być wprowadzony po drugiej grze meczu. 
4. Gra podwójna (debel) w dowolnym ustawieniu drużyny. 
5. Sety rozgrywa się do 11 pkt z zachowaniem min. 2-punktowej przewagi. 



6. W przypadku kontuzji zawodnika, potwierdzonej przez opiekę 
medyczną, możemy wprowadzić do gry zawodnika  
rezerwowego. Gra zakończona jest przegraną a zawodnik rezerwowy od 
gry następnej jest zawodnikiem 
podstawowym. 
7. System wyłaniania mistrza uzależniony jest od liczby uczestniczących 
drużyn. 

 
 

8. Zawodnicy zobowiązani są posiadać własny przepisowy sprzęt 
sportowy. 
 III. PUNKTACJA 
 1. Za zwycięstwo drużyna otrzymuje - 2 pkt  
 2. Za przegraną drużyna otrzymuje - 1 pkt 
 3. Za niedokończenie lub nierozegranie meczu drużyna otrzymuje - 0 pkt 
 O kolejności decyduje: 
a. większa liczba zdobytych „dużych” punktów; 
 b. jeżeli dwie drużyny w grupie mają zdobytą tą samą liczbę meczowych 
punktów, decyduje bezpośrednie 
 spotkanie; 
 c. przy tej samej ilości dużych punktów trzech drużyn decyduje stosunek 
setów a następnie stosunek małych 
 punktów liczony tylko z meczów pomiędzy zainteresowanymi drużynami. 
 Sprawy meczowe nieujęte w niniejszym regulaminie regulują aktualne 
przepisy PZTS. 

 
 
 

TENIS STOŁOWY – IGRZYSKA MŁODZIEŻY SZKOLNEJ   

 

 Szkoły przystępujące do współzawodnictwa muszą się zarejestrować 
przez system rejestracji szkół srs.szs.pl zgodnie  z kalendarzami 
wojewódzkimi  
 I. UCZESTNICTWO 
 1. W zawodach biorą udział drużyny dziewcząt i chłopców. 
 2. Drużynę stanowią uczennice/ uczniowie jednej szkoły podstawowej, 
roczniki 2009-2010.  
 Zespół liczy: 2 dziewczynki + 1 rezerwowa lub 2 chłopców + 1 rezerwowy. 
 3. Obowiązuje ten sam skład przez cały turniej. 



 4. Organizator zawodów odpowiada za udostępnienie piłeczek 
meczowych. Na rozgrzewkę drużyny powinny zgłaszać  
 się z własnymi piłeczkami. 
 II. SPOSÓB PRZEPROWADZENIA ZAWODÓW 
 Układ gier w meczu drużynowym: 
 1. Mecz składa się z 1-5 gier rozgrywanych kolejno według układu; 
 2. Mecz kończy się z chwilą uzyskania przez jedną z drużyn 3 zwycięstw 
(gry do trzech wygranych setów). 
3. Zawodnik rezerwowy może być wprowadzony po drugiej grze meczu. 
4. Gra podwójna (debel) w dowolnym ustawieniu drużyny. 
5. Sety rozgrywa się do 11 pkt z zachowaniem min. 2-punktowej przewagi. 
6. W przypadku kontuzji zawodnika, potwierdzonej przez opiekę 
medyczną, możemy wprowadzić do gry zawodnika 
rezerwowego. 
7. System wyłaniania mistrza uzależniony jest od liczby uczestniczących 
drużyn. 
8. Zawodnicy zobowiązani są posiadać własny przepisowy sprzęt 
sportowy. 
 III. PUNKTACJA 
1. Za zwycięstwo drużyna otrzymuje - 2 pkt  
2. Za przegraną drużyna otrzymuje - 1 pkt 
3. Za niedokończenie lub nierozegranie meczu drużyna otrzymuje - 0 pkt 
O kolejności decyduje: 
a. większa liczba zdobytych „dużych” punktów; 
b. jeżeli dwie drużyny w grupie mają zdobytą tą samą liczbę meczowych 
punktów, decyduje bezpośrednie spotkanie; 
c. przy tej samej ilości dużych punktów trzech drużyn decyduje stosunek 
setów a następnie stosunek małych  
punktów liczony tylko z meczów pomiędzy zainteresowanymi drużynami. 
Sprawy meczowe nieujęte w niniejszym regulaminie regulują aktualne 
przepisy PZTS. 


